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S oo malogo stFile¢ky

Quake 3 Arena vytetované i na krku: ,Kdyz lovék
hraje stfilecky zavodné, musi si umét prostiedi
hry sam pfizpusobit, pofadné se v ni poitourat.
To mé vidycky ohromné bavilo.*

Rt N |

zacalo pouzivat pro ty, ktefi si
rozuméji s modernimi technologiemi mozna vic nez

s lidmi. AZ na vyjimky to byli muzi. Ale emancipace
dostihla i tuto kategorii. Jaké jsou geekerky?

Plvodné to bylo oznaceni blaznt a vySinutych
jedincu lisicich se od ostatnich. To aZ pozdéji se
anglické slovo

TEXT LUCIE TOMANOVA FOTO ROMAN CERNY

dfive studentka
aplikované informatiky na praz-
ské Vysoké skole ekonomické, dnes
programatorka, je v ¢eské ,geeker-
ské” komunité zndma. ,Nejvic ka-
maradi mam mezi kluky-ajtaky.
Ur¢ité mam hodné muzsky mozek,
kamaradi mi udélili titul ,Cestny
chlap’. Méla jsem to tak vzdycky.
Programovat jsem zacala ve 12 le-
tech na gymnaziu, Zivim se tim uz
asi pét let. Délala jsem informacni
systémy i napriklad hry v Javé pro
mobilni telefony.”

Jako chlap ale Fronéma nevypa-
da, i kdyz se neli¢i a nejradéji nosi
kalhoty a tricko. Ma hezké dlouhé
hnédé vlasy, stihlou, vylozené div-
¢i postavu a v soumérném obliceji
vesely détsky vyraz. Sedime v ka-
varné v centru Prahy a zajima mé,
v ¢em se li§i uvazovani programa-
tora od zbytku populace. , Progra-
mater musi umét myslet po fad-
cich, v algoritmech. Musi zkratka
umét véci logicky seradit za sebou,
nesmi se mu to v té hlavé moc roz-
kosatit. To jde vétsinou chlaptim
lip nez zenskym," uvazuje.

IT ale nepovazuje za muzsky
obor. ,,Pracuju ve firme, ktera vyra-
bi software pro zahraniéni firmy -
restaurace a benzinky. Programa-
torky jsme tam jen dvé, ale dalsi
holky tam pracuji jako softwarové
testerky. Myslim, Ze je to fajn dZob
i pro holky, navic se ¢lovék nemusi
bat, ze by nesehnal misto. Lidi si
pod pojmem ,ajtak’ éasto piedsta-
vi asocidlniho podivina, ale to je
predsudek. Ti opravdu dobfi pro-
gramatofi zadni magori nebyvaji
a ajtacky nenosi bézné knir.”

PRATELE AJTACI

»A jak se projevuje muzsky mo-
zek nebo ono mysleni po fadeich
ve vztazich?” ptam se. ,V tom, ze
se dokazete s partnerem lip domlu-
vit. Kdyz vidim, jak ,hol¢ici‘ holky
vysiluji, je mi téch chlapti nékdy
fakt lito,“ povzdechne si a popisuje
sviij vztah se dvéma muzi.

»,Oba moji partnefi jsou pro-
gramatofi,” vysvétluje Fronéma.
»Rika se tomu polyamorie, miluju
dva muze najednou,” tvrdi, kdyz
vidi muj udiveny vyraz.

Mezi Fronéminy koni¢ky pa-
tfi béh, skakani s padakem (ma
za sebou 45 seskok) a hrani poéi-
tacovych her. ,U poéitace travim
spoustu ¢asu, v praci i doma. Po-
uzivam socidlni sité, &tu si na in-
ternetu ¢lanky. Televize mi ale
do bytu nesmi, uz sedm let bez
ni §tastné ziju. Filmy a hudbu si
muzu stahnout a pustit na poéita-
¢i. Myslim, Ze by bylo fajn, kdyby
existoval web, kde by bylo moZné
legalné kupovat filmy a hudbu.”

V HACKERSKEM DOUPETI
Je ttery, sedm hodin veger, a ja se
snaZzim v centru na prazské vitav-
ské objevit misto, kde se nachazi
legendarni hackerspace Brmlab.
Prochédzim patry nahoru a dolu,
ptam se kolemjdoucich, vesmés za-
meéstnancu ruznych firem, které
zde sidli, ale bez tispéchu. Nakonec
to vzdavam a volam jednomu z ¢le-
ni Brmlabu, aby mi pfisel naproti.
Spole¢né se pak ponofime
do sklepnich prostor zadniho trak-
tu, kde neni znat den a noc. Bilé
svétlo zafivek osvétluje jako chlad-
né slunce velmi industrialni pro-
stor plny trubek, kabelt a zvlast-
nich pfistroji, jez se nadsenciim
podarilo sesbirat a uvést znovu
do provozu: V prvni mistnosti sidli
kromé pracovnich stolu a poc¢itacu
take pristroj pro ultrazvukové vy-
Setfeni, dale pfistroj pro snimani
mozkovych funkcei, ktery ma ¢lo-
véku na provizornim lehatku me-
fit spankovou aktivitu mozku.
Jini ¢lenové v zadni mistnos-
ti montuji a pajeji mati¢éni desky
do pocitaci. A tiplné vzadu pred
vstupem do ,biolaboratofe®, v niz
zatim trini jen veliky mikroskop,
je kuchynka. Viechny pochutiny
jsou oznaceny ¢arkovym kodem,
a tak si kazdy jen oskenuje susen-
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ku nebo lahev limonady éteckou

a prislusny obnos vhodi do kasicky.
Vylovim proto z lednice lahev li-
monady s vytazkem z maté, tradic-
ni napoj véech hackerspacet po ce
lém svété. Brmlab funguje od fijna
2010 a je financovan z ¢lenskych
prispévki. ,Jsme skupina lidi, jez
bavi pfemyslet, zkoumat, jak véci
funguiji, a vytvaret véci nové - at se
jedna o programy, roboty, strato-
sférické balony, geny, ¢i kvantovou
mechaniku. Proto jsme v Praze za-
lozili hackerspace Brmlab - misto,
kde se miizeme setkavat,” pisi ¢le-
nove na klubovych strankach.

PANENKA Z KOPCE

Prichazi Alexis (28), jedna ze za-
kladajicich élenti. Vystudovala

na CVUT obor Biomedicinské in-
Zzenyrstvi a ted pracuje jako soft-
warova testerka. Zajima se o ro-
botiku a umélou inteligenci. I ona
je v geekerské komunité znamou
osobnosti. ,Geek je ale prece jen
trochu pejorativni oznaéeni. Ja
sama se povazuju spis za hacker-
ku, oviem v tom ptivodnim, §ir§im
slova smyslu. Hacker je ten, ktery
se snazi pochopit, jak véci funguii,
ne jenom ten, kdo se nékomu na-
bourdva do poéitace,” vysvétluje
Alexis.

Vzdycky ji zajimalo, jak véci
funguji, programuje uz od Ses-
ti let, spolu s mladsim bratrem
vyhravali na Slovensku riizné
programovaci soutéze pro déti.
Pochazi z Presova, jeji matka je
inZzenyrka vyvojarka, s plivodnim
zamérenim na robotiku. , Ja se
vétsinou pohybovala v kluéiéi spo
lecnosti, protoze holéicky fesily
panenky, kdeZto ja vidéla v panen-
kach maximalné pokusné objek
ty. Posadime panenku do auticka
a pustime ho z kopce. Co se stane
s panenkou?” sméje se.

Do Brmlabu chodi Alexis zhruba
jednou tydné, podle toho, jak ma
cas. V umeélé inteligenci je nékolik
proudu a to, co Alexis zajima, se
tyka zpracovani dat. Nejvétsi pro-
blém zatim spociva podle ni hlav-
neé v tom, ze roboti stale nedokazou
rychle fesit nestandardni situace.
»Napfiklad takovy autopilot le-
tadla je uz opravdu sofistikovany
systém, jenz dokaze na zaklade
stovek az tisich situaci, které mu
testovaci piloti nacpou do paméti,
najit nejlepsi reseni. Ale kdyz pfi-
jde situace, jez nezapada presné
do schématu, je potfeba zasah pilo-
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»Lidé obsahuji znaéné mnoistvi naho
V tom se nam potitade, v té podobé, v jaké jsme je stvofili,

nemohou nikdy rovnat,“ vysvétluje

osti a nelogi€nosti.

. Jednou by

chtéla programovat automobil, ktery se Fidi sam.

ta. Poc¢ita¢ by mozna po delsi dobé
feseni nalezl, ale to uz by bylo poz-
dé. Program se dokaze ucit, ale ta
kreativita v lidském pojeti v ném
nebude nikdy.”

Pritel Alexis je programator.
Maji spole¢né pritele a poprvé se
setkali na Ruénikovém dni, kte-
ry se kona vzdy 25. kvétna v Praze
na Letné k ucténi pamatky spiso-
vatele Douglase Adamse, autora
knihy Stopaftiv privodce po Gala
xii. ,Sejde se spousta lidi s ruéni-
kem pfes rameno, protoze sprav-
ny galakticky stopaf ma s sebou
vzdycky ruénik. Cituje se vogon-
ské poezie a povida se.” Jeji oblibe-
nou beletrii je kniha Sni androidi
taky o oveckach?, predloha filmu
Blade Runner. Ze serialti ma nej-
radéji kultovni sci-fi Dr. Who, jenz
bézi uz od roku 1963.

Otazka, jestli ma spis muisky,
nebo Zensky mozek, pripada Alexis
trochu scestna. ,Takhle se to prece
fict neda. Je to taky otdzka vycho-
vy a vzdélani. Ale je fakt, Ze nedo
statek logiky, to je to, co mi vzdyc
ky vadilo na lidech bez ohledu
na to, jestli je to chlap, nebo Zen

ska. 1 kdyz zZenské v nelogi¢nosti
hraji prim.“ Nékdy je ale zvykové

a automatické chovani i vyhod-
né, namitam. Napfiklad pfi Fizeni
auta. ,To je pravda,” dodava Alexis.

OBED NA FOURSQUARE
,Moment, jen se checknu
na 4Square,” usméje se omluvné
Nikola Bornova, kdyz se usadime
u stolku v pizzerii na prazské Pan-
kraci. ,V té druhé pizzerii, jez je
hned vedle sidla nasi firmy, mame
s kolegou takovy souboj o body,
ktery on porad vyhrava. Asi uz
ho nedozenu. To je lokalizaéni
hra a funguje tak, ze ¢lovék pri-
jde do restaurace, di tam check-in
a ma za to néjaké body. Propojujes
se s ostatnimi lidmi, je to social-
ni sit jako Facebook nebo Twitter.
Hraje se o vysi skore, o odznaky
jako Velky cestovatel nebo Major.
Ma to ale i praktické vyuziti, lidi
piSou razné tipy, jako dobré kafe
nebo tomu mistu se vyhnéte.”
Nikola pracuje jako herni vyvo-
jafka ve dvou firmach zarovefi. Je
ji 32 let, ale citi se pry tak na pat-
nact. .,V Lonely Socku délame hry

JHOLCICKY
RESILY PANENKY,

KDEZTO JA VIDE
V PANENKACH
MAXIMALNE
POKUSNE
OBJEKTY"

pro mobilni telefony. Zrovna pra-
cujeme na hfe podobné Sim City,
ale s takovou jednodussi naplni,
aby ¢lovék mohl hrat tfeba v tran
vaji - tfi minuty si tam pracovat
s méstem. Néco trochu jako City
Ville nebo Farm Ville na Faceboo-
ku. Ve druhé firmé, v Icaru, délan
herni design, coz je opravdu krea
tivni prace: piSu scénar, vytvarin
piibéh, logické hiicky, vzhled hry
Vyvoji her se Nikola vénuje de-

set let, podilela si i na jedné z ver-



zi pravidel pro legendarni fanta-
sy hru Dra¢i doupé. Poéitacovym
hram se vénuje od roku 2004, kvli
praci opustila i studium mediciny.
Hry hraje Nikola i ve volném
case, jehoz ma malo. ,,Spim tak
pét az Sest hodin denné, abych to
vsechno stihla. No a nékdy hraju
i po nocich a cestou do prace hra-
ju i rtzné blbustky na telefonech.”
Rada ¢te knihy od Stephena Kinga,
v oblibé ma i ilmové horory. Libi
se ji Hvézdné valky, i kdyz jsou pry

wNemyslim si, Ze

nds pocitace nékdy
ovladnou. Pocitac sam
Zadné touhy nema,
déla jen to, k ¢emu je
naprogramovan“ Fika

trochu hloupoucke, a Star Trek, po-
sledni dobou hodné sleduje anime
(japonské animované filmy).

JSEM TOM BOY

»Pracuju v prostredi, které je dost
geeky a téméf vyhradné muzske,
takze mé to dost ovlivnilo. Deva-
desat procent mych kamaradi jsou
kluci kolem po¢itacu a her. Na dru-
hou stranu ja vidycky byla spis
Tom boy nez typicka hol¢icka,” za
my$li se Nikola nad otazkou, jaka

s TANA SLADIKOVA

jsou specifika muzského prostiedi.
Na druhou stranu ma jedina Zena
mezi tolika muzi dost velky vybér,
alespon teoreticky, napada mé.
»No praveé, ze spis jen teoreticky.
Kdyz clovék déla na uréité pozici,
nékomu konkuruje, nékomu séfu-
je, neni moc pro néjake flirtovani
prostor, vztahy jsou hodné profe-
sionalni a ponékud bezpohlavni.
Navic ja uz pét let Ziju s pritelkyni
v registrovaném partnerstvi.”
Nikolina pritelkyné je profesi
knihovnice, pry spis rodinny typ,
takze se dopliuji. Taky rada hraje
hry a s technologiemi si rozumi.
,Coneuméla, to jsem ji naucila,”
sméje se Nikola. ,Potkaly jsme se
v baru. Pfes internet jsme zjistily,
Ze si rozumime, a pak jsme pozna-
ly, ze si rozumime i ve fyzickém
svété, nejen ve virtualnim. Rady
bychom adoptovaly dité, coz zatim
neni mozné. Doufame, Ze se zako-
ny zmeéni. U nas by se jisté mélo lip
nez v détském domové. A rozhodné
bychom ho neprudily, kdyby sedé-
lo hodiny u po¢itace,” vtipkuje.
KRASKA Z GAME PAGE
Na Kav¢ich horach, ve vratnici
budovy zvané Rohlik, mam sraz
s Barborou Stalmachovou, jednou

jsem hrala odmalicka, zacala jsem
na staré 486ce u dédecka, ktery si
pocita¢ poridil kvali aéetnictvi. To
mi bylo asi osm nebo deset let. Pak
jsem se k hrani vratila az na vysoké
skole na koleji.”

CHLAPI JSOU PRIME)SI
JVzdycky jsem kamaradila s kluky,
meéli jsme na vsi svoji partu. Muz-
ské prostiedi mi vyhovuje, oproti
zenskému mi prijde pfiméjsi. I kdyz
mi chlapi pripadaji naladovéjsi nez
zenské,” dodava Barbora. Kluci se
podle ni hranim stfile¢ek odreagu-
ji, divky ¢asto spis neprijemné stre-
suji. Momentalné ale nema Barbora
na hry kvali praci moc ¢asu.

JSEM POLOVICNI GEEK
,UrCité mam zéasti muzsky mozek.
Mam rada exaktnéjsi komunikaci,
zajima mé, jak véci funguji. Nedéla
mi problém rozebrat pocitac a zase
ho slozit. Proto si vic rozumim

s muzi, pfesnéji receno s geeky,

s lidmi kolem her a pocitaci. Jsou
to vétsinou vysokoskolaci, lidé

s analytickym myslenim, o kte-
rych si casto okoli mysli, Ze nejsou
uplné normalni. Prace programa-
tora je zkratka hodné abstraktni

a ne kazdy je schopen pochopit,

"MAM ZCASTI MUZSKY MOZEK. NEDELA MI
PROBLEM ROZEBRAT A SLOZIT POCITAC.”

z moderatorek poradu Game Page.
Po telefonu zni stroze, aZ mam
trochu obavy. Ty se vSak hned
rozptyli - vita mé milé a ptvabneé
stvoreni, étericka divka s tmavym
mikadem a snéhobilou pleti.

Az by se ¢lovéku nechtélo vérit,
ze byla svého ¢asu jednou z nejlep-
sich ¢eskych hracek v drsné stri-
leéce Quake 3 Arena. ,,Hrala jsem
hlavné na vysoké skole. Logo Qake
mam i vytetované na krku. Kromé
hrani jsem se taky podilela na po-
fadani turnaji a moderovala jsem
kazdotydenni internetové vysila-
ni z prostredi hry Qake na hernim
serveru Playzone. Na zakladé toho
si mé pozvali do Game Page jako
hosta. Muj projev se dramaturgovi
strasné libil, takze mé oslovil a po-
zval na konkurs,” vypravi.

Momentalné studuje vodohospo-
darskeé stavby na CVUT a zaroven
chodi do prace, kde déla fakturant-
ku a brand manazerku. ,,Praci mam
na ¢tyfi dni v tydnu a jeden den
skolu, kde uz mi zbyvaji jen dva
predméty. Game Page se to¢i o vi-
kendu, tak se to da véechno s pre-
hledem stihnout, i kdyZ se teda ¢lo
vék moc nevyspi,” konstatuje. ,Hry

o ¢em dotyény mluvi, tak ho ozna-
¢iza podivina,” fikd Barbora

Uz je to tak, nékdo vidi v texto
vém souboru jen spoustu divnych
znak, jiny potencialni cestu s ho-
rami v pocitacove hre. ,Ja jsem
geek tak napul. Nedavno jsem si
napfiklad koupila ruzovy externi
disk s kytickami, i kdyz byl drazsi
nez ostatni. To se setkalo s velkym
nepochopenim okoli. A taky ne-
umim programovat, takZe tiplné
nezapadam do té komunity. Moz-
na ne vzdycky pusobim kamarad-
sky a privétive. Obcas je to pro mé
tézké. Zase se ale na mé nékdy ob-
raceji kamaradi, kdyz treba chtéji
pozvat holku na rande nebo néco
fesi s pritelkyni. V herni komunité
mam par opravdu dobrych pratel.”

Mné ale nepfipada, Ze by Bar-
bore socialni dovednosti chybély.
A navic, atraktivni divka s mir-
né muzskou logikou, jez hraje hry
a rozumi pocitacum, musi byt pro
kluky dost atraktivni. ,No to roz-
hodné,’
chlapti vam fekne, Ze jim partner-
ka vycita, ze travi tolik ¢asu u po-
¢itace. Kdezto ja travim ¢as u poci-
tace spolu se svym manzelem.” @

‘ sméje se Barbora. ,Spousta
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